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Bu yazi gecen sayida baslattigimiz Vim serisinin devami niteligindedir ve gecen yaziyi okudugunuzu ve artik vim ile bir
dosyayi acabildiginizi, dizenleyebildiginizi ve en dnemlisi actiginiz dosyalari kapatabildiginizi varsayacagim. Elbette
gerekli yerlerde hatirlatmalari ihmal etmem, o kadar da kati degilim bu konuda.

Gecen yazida bahsetmistik, bircok mod olmasina ragmen biz 3 tane mod (zerinde duracaktik.

1. Vim ile bir metin editérini ilk actigmiz zaman bizi karsilayan Normal Mod'du

2. Normal modda iken “i"” tusuna bastigimizda gectigimiz ve ESC tusu ile tekrar normal moda gectigimiz Diizenle-
me (orjinali insert) Modu'ydu. Bu modda iken klavyeyi bidigimiz gibi kullanabiliyorduk yani klavyeden girdigimiz
tuslar actigimiz metin Gzerinde etkili oluyor, metin dosyasi icinde yazi yazabiliyor ve silebiliyorduk.

3. Yaz serisinde (izerinde duracagimiz ve ipuglari verecegimiz diger modumuz ise Komut Modu'ydu yani vim'e

komutlar génderdigimiz ve istedigimizi komutlar sayesinde yapmasini saglayabildigimiz moddu.

Gecen yazida daha ¢ok metin dosyalari icerisinde gezinme (izerinde durmustuk ve normal modda bahsettigimiz ko-
mutlarin bircogu metin dosyasinda gezinme Gzerineydi. Normal modda iken de metin dosyalarini diizenleyebildigimizi
fakat bundan ileride bahsedecegdimizi sdylemistim. iste o giin bugiin. Bugiin diizenleme moduna hi¢ gitmeden, normal
modda yani metin dosyasina girer girmez bizi karsilayan modda iken nasil metin diizenleyebilecegimizden bahsedece-
giz ve ufak tefek bazi komut modu ipuglarindan bahsedecegiz.

vim'in daima diger metin editérlerinden daha tstin oldugu soéylenir ve el aliskanligi edinince (edinilebilince denmesi
daha dogru bence)gorsel metin dosyalarindan da ¢ok daha hizlica istenilen isler halledilebilir denir. Ben buna katiliyo-
rum fakat el aliskanligi edinmenin ciddi bir pratik sonrasinda olacagina inaniyorum. Tabi artik tiim uygulamalar eklenti
eklenerek genisletilebiliyor ve istenilen 6zelliklerin eklenmesi saglanabiliyor. Bu nedenle her bir metin editori Gizerin-
de uzman olmadigim icin bu kadar iddiali konusmayacagim fakat acik olmak gerekirse sahsi goriisim bu séylenenin
dogru oldugu yoninde.

Metin diizenleyici ile yapabilecegimiz islemler zaten sinirlidir, eger bir IDE, bir tanimlayici vs amaci ile kullanmiyorsak.
Bir metin dosyasi icerisinde ya bir metin eklemesi yaparus yani yeni metinler yazabiliriz, ya damevcut metinler Gizerinde
diizenleme yapabiliriz, silebiliriz yani 6zetle.

1| vim o6rnek_dosya

komutumuzu veriyoruz ve zerinde islemler yapacagimiz yani igerisinde metinler olan (6nemli bir metin dosyasi ol-
mazsa iyi olur, silme islemlerini yanlislikla da olsa kaydetme ihtimaline karsi). Bir metin dosyasini kag tirld silebiliriz,
aklima gelenleri siralayayim:

ileri dogru birer birer silebilirim bir metin dosyasini (normalde delete tusu ile yaptigimiz islem)

1'inci adimdaki ayniislemi geriye dogru yapabilirim (normalde backspace denilen tus ile yaptigimiz silme islemi)
Bir kelimeyi fare ile 6nce tararim, sonra taradigim kelimeyi silebilirim.

Bir satiri oldugu gibi tararim ve tiim satiri oldugu gibi metin dosyasindan ugurabilirim.

Ucbirim kullananlarin pek sik kullandigi bir kombinasyon oldugunu tahmin ettigim: imlecin bulundugu yerden
itibaren satir sonuna kadar oldugu gibi silme islemi yapmak isteyebilirim.

6. 5'inci adimin zittini yani imlecin bulundugu bir pozisyondan itibaren oldugu gibi satir basina kadar silmek iste-
ebilirim.
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Bunlar aslinda fazla bile fakat ihtiyac duyulan 6zellikler gercekten kod yazarken ya da bir ayar dosyasini diizenlerken.
Bunlardan bazilarini gercekten artik gorsel metin editorleri de sagliyor. Pek bilinmiyor ya da kullanilmiyor olsa da
ornegin 3. ve 4. adimlari normal silme isleminizi yaparken ctrl tusuna basarak Gedit ile de yapabilirsiniz. Ama bizim
konumuz vim oldugu igin biz konumuza tekrar dénelim:

2'inci islemi girizgahin istisnasi olarak kabul edecegim, diizenleme moduna ge¢cmeden, normal modda diizenleme iba-
resine yonelik bir istisna. Cink{ bu islemi yapmak icin komut moduna gegip bazi komutlari vermemiz gerekiyor. Daha
kolay oldugu icin 6nce i tusu ile diizenleme moduna ge¢menizi ve akabinde istediginiz ve bildiginiz gibi backspace
tusunuzu kullanmanizi 6nerecegim.
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1'inci adimdaki islemi yapmak icin normal modda iken “x” tusunu kullaniyoruz. Diizenleme modunda iken klavyeyi za-
ten bildigimiz sekilde kullandigimiz i¢in bu mooda iken ekstra bir bilgiye ihtiyacimiz yok. Bunu artik zaten bildiginizi
kabul ederek daha sonraki normal mod komutlarinda ilgili islemi diizenleme modunda zaten normal sekilde yapabile-
cediniz vurgusundan kacginacagim.

Onceki yazimizdan hatirlayacaginiz b,w komutlari vardi. Metin icerisinde karakter karakter degil, sézciik sdzciik iler-
lemek icin kullanmistik bu iki kisayolu. Bu harfleri silme islemleri icin de kullanacadiz, tek bir farkla, baslarina delete
ibaresinin d harfini getirerek. b komutu bir normal modda gezinme esnasinda 6nceki sézciie gegmemizi, w ise bir
sonraki sdzclige gegmemizi sagliyordu. Bu durumda bir imlecin bulundugu pozisyondan itibaren bir 6nceki sézciigi
silmek icin db mevcut s6zctigi silmek icin ise dw kisayollarini kullanacagiz.

Oldugu gibi mevcut satiri silmek isteyecek olursak da dd kisayolunu kullancagiz ve imlecin bulundugu mevcut satiri
oldugdu gibi silecegiz. Ya daimlecin bulundugu mevcut satirda, oldugu satiri silmek yerine, mevcutimle¢ pozisyonundan
itibaren sadece satir sonuna kadar olan bolim silmek istersek d$ kisayolunu kullabiliyoruz.

Fark ettiyseniz, birinci yazida bahsettigimiz gezinme kisayollarinin basina d koydugumuz zaman, ilgili gezinme kisayolu
silme kisayoluna dénisiveriyor.

Gecen sayida belirtmedigimiz bir gezinme kisayolundan daha bahsetmis olalim 6ncelikle; $ kisayolu ile imleci bulundu-
gu satirin sonuna konuslandirabiliyorduk. Bunun tam tersi icin * kisayolunu kullanabiliyoruz. Yani imlecin bulundugu
mevcut satirin, basina gitmek icin * kisayolunu kullanmamiz yeterli. Tahmin edecediniz gibi d” kisayolu ise, bir dnceki
silme ipucumuzun tersi sekilde, imlecin bulundugu satir igin, imlecigin bulundugu poziyondan itibaren, satir basina
kadar olan bolimd silmek icin kullaniliyor.

Burada silme komutlarini verirken dikkat etmemiz gereken 6nemli bir husus var: dd komutu. dd komutu seri bir sekil-
de verilebiliyor. Yani d tusunu basili tuttugunuzda, vim bunlari seri bir dd komutu olarak algiliyor ve sira sira satirlari
silmeye basliyor. Dikkat etmemiz gereken nokta ise su oluyor; d den sonra bir karakter girilmesi gereken silme kisa-
yollarinda biraz seri olmak gerekiyor, aksi halde d'ye bastiktan sonra uzun siire beklenecek olursa bunlar dd komutu
olarak algilanacaktir.

ilgili degisikliklerimizi yaptiktan sonra vim'den cikmak icin komutlarimiz vardi; w, g, wq ya da q! olarak belirtmistik
bunlari bir 6nceki yazida. Tabi ¢ikmak zorunda degildik, sadece yapilan degisikliklerin saklandigindan emin olmak icin
salt w komutunu da verebiliyorduk. Bunlar komut modunda verilen komutlardi. Yukarida metin dosyasini tamamen
normal modda diizenledik, bu nedenle cikis icin de yine normal mod kisayollarini kullanmak isteyebiliriz. Bu komutlarin
acikmalarini vermeyecedim, sadece gecen yazida izerinde durdugumuz, komut modu muadillerini verecegim.

112Q = :q!
2122 = :wq

Metin dosyalarinda gezinme zerinde durmustuk 6nceki yazida, bu yazida ise normal modda iken bir dosyayi diizenle-
me ve islemleri kaydederek ya da kaydetmeden ¢ikis yapma (zerine durduk. Metin dosyalariile ana islemler arasinda
tek eksigimiz “arama islemleri” kald1.

Normal modda ya da diizenleme modunda iken dogrudan / tusuna basarak, akabinde aramak istediginiz metini girebi-
lirsiniz. Fakat vim biyik kiictk harf duyarlidir, bu nedenle 6rnegin “Configuration” seklinde bir metin parcasi ararken
“configuration” yazarsaniz aradiginizi bulamazsiniz, bu durumda iki secenediniz var, ya istediginizi tam olarak dogru
sekilde bilecek ve yazacaksiniz ya da daha giizel ve modern bir alternatif olarak, harf duyarliigini kapatacaksiniz. Vim
editériinde harf duyarliigini komut moduna gegerek kapatabiliyoruz ya da acgabiliyoruz. Hatirlarsiniz normal moddan
komut moduna ge¢mek icin : tusuna basmamiz gerekiyordu. Ger¢i diizenleme modunda : tusuna basarsaniz gercekten
metin icerisine : yazmis olursunuz. Yani diizenleme modunda iseniz énce ESC tusu ile normal moda gecip akabinde :
tusuna basarak komut moduna geciniz ve:

1 ’ :set ignorecase

komutu ya da kisaltilmisi olan:

1’ rset ic




komutunu aramalarda blyik harf kiiciik harf duyarliigini kapatmak icin kullanabiliyoruz (komutu yazip enter tusuna
basiniz, buradaki : komutun bir parcasi degil, komut modunda yazmaniz gerektigine dikkat ¢ekmek icin kullanilan bir
isarettir). Aramalardaki bu durumun iptali icin ise:

1| :set noic

komutunu kullanmamiz yeterli. Bu komuttan sonra aramalarimiz tekrardan blyik kiclk harf duyarli hale gelecektir.

Her mod ile ipucu vermeye 6zen gosterdigimiz icin komut modunda da, metin dosyasi icerisinde gezinmekten bahset-
meden ge¢meyelim. vim tabi ki komut modunda da gezinebilmeyi miimk{n kiliyor. Bunun igin komut modunda iken
herhangi bir rakam yazmaniz yeterli. Ornedin bir metin dosyasi icerisinde hangi satira gitmek istediginizi biliyorsaniz
eder o rakami yazarak gidebilirsiniz, drnedin 1986. satira gitmek istiyorsaniz, 6nce normal modda iken : tusuna basarak
komut moduna gectikten sonra ilgili rakami yazip, girdi (enter) tusuna basmaniz yeterli:

1’ 11986

Biradim ilerisi olarak, bir metin dosyasinda gitmek istediginiz karakteri biliyorsaniz eger, yukaridaki 6rnek icin, 6rnegin
metin dosyasinin 1986. karakterine gitmek istiyorsaniz, komut moduna gectikten sonra;

1 ’ :goto 1986

Komutunu vermeniz yeterli. Bunlara ek olarak bu gezinmeler esnasinda, dosyada satir sayilarinin da gériinmesini isti-
yorsaniz eder, “set number” ya da kisaltilmisi olan “set nu” komutunu kullanabilirsiniz.

1 ’ :set number

Komutunu verdikten sonra satir numaralarini, satir baslarinda gérebilirsiniz. Bu komutun iptali icin ise;

1’ :set nu!

komutunu vermeniz yeterli.

Komut modu ile ilgili de gezinme ipuclarini verdikten sonra tekrar arama islemlerine dénecek olursak, biyik/kicik
harf duyarli ve duyarsiz arama yapmaktan bahsetmistik son olarak. Bu yazinin son ipucu olarak arama sonuglarinda
gezinme iizerinde duracagiz. Ornegin “configuration” anahtar kelimesini metin icerisinde aradim ve 10 tane “Configu-
ration” bulundu diyelim ya da bulunacak farz edelim. Arama islemini gerceklestirdikten sonra yani normal mod ya da
komut modunda iken

1| /configuration

yazip, girdi tusuna bastiktan hemen sonra, imleg ilk “Configuration” bulunan yere konuslandirildi diyelim. Bu asama-
dan sonra, tekrar arama islemi yapmamak igin, bir sonraki “Configuration” ibaresi gecen yere imleci konuslandirmak
icin n (next'in n'si) kisayolunu kullaniyoruz. Boylece bulunan ibareler arasinda gezinebiliyoruz. n tusuna basa basa 6.
Configuration ibaresi bulunan yere geldim diyelim ve 5. pozisonya tekrar gitmek istersek de p kisayolunu kullaniyoruz
(bu da previous'un p’si saniyorum).

Son ipucu olarak, normal modda arama ile komut modunda arama arasindaki fark olarak, normal modda;

1’ /configuration

yazip ararsaniz imle¢ dogrudan aranan kelimeye konuslanir. Komut modunda arasaniz da;

1’ :/ configuration

imle¢ dogrudan aranan kelimenin bulundugu satir basina konuslanir.
Bir sonraki yazida genel olarak bahsettimizi toparladiktan sonra seviyeyi arttirarak seriye devam edecegiz.

Simdilik herkese kolay gelsin diyerek birakiyoruz.



